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Spielplanung in Handball360

1. Einleitung

Diese Schulungsunterlage beschreibt Schritt fiir Schritt, wie in Handball360 die Spielplanung fiir eine Saison
aufgebaut wird. Dazu gehoéren die Anlage der Spielklassenstruktur, die Konfiguration der Spielklassen- und
Staffelparameter, das Anlegen des Rahmenterminkalenders und des Spielplanschliissels sowie die
Erstellung der eigentlichen Spielplane — zundchst mit Platzhaltern und anschlieRend mit realen
Mannschaften. AbschlieBend wird der Sonderfall der Turnierplanung behandelt.

2. Offnen des Bereichs Wettbewerbe

Der Einstieg erfolgt Gber den Bereich Wettbewerbe — Erstellung — Spielplanerstellung (Handball360 —
Spielplanerstellung).

3. Anlegen der Spielklassenstruktur in den jeweiligen Altersklassen

Zunachst wird im Bereich ,Halle-Altersklasse” die gewiinschte Altersklasse ausgewahilt.

HALLE-ALTERSKLASSE ETALS @

Altersklassen

ALLE v
Abb. 1: Bereich ,Halle-Altersklasse” mit Auswahl der Altersklasse

Anschliefend werden die Spielklassen ausgewahlt, die angelegt werden sollen.

3. Liga WEIBLICH
| Erwachsene

3. Liga MANNLICH

Jugendbundesliga WEIBLICH

| A-Jugend

Jugendbundesliga MENNLICH

Abb. 2: Auswahl der anzulegenden Spielklassen je Altersklasse

Uber die folgende Schaltfliche werden die ausgewahlten Spielklassen angelegt:

WETTEEWERBE ERSTELLEMN

Abb. 3: Schaltfliche ,, Wettbewerbe erstellen”


https://handball360.isquad.de/crear_competiciones.php
https://handball360.isquad.de/crear_competiciones.php

H

HANDBALL360

4. Konfiguration der Spielklassen

Sobald die Spielklassen angelegt sind, kdnnen (iber den folgenden Bereich weitere Informationen
abgerufen werden:
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Abb. 4: Ubersicht der angelegten Spielklassen
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Abb. 5: Aktionsspalten der Spielklasseniibersicht
e 1: Uber den blauen Stift kdnnen die Staffelparameter konfiguriert werden (Details im weiteren
Verlauf dieser Anleitung).

e 2: Uber das orangene Feld kénnen die Mannschaften eingesehen und angepasst werden, die fiir die
Spielklasse gemeldet bzw. zugeordnet wurden.

5. Konfiguration der Spielklassenparameter (blauer Stift)

Name der Spielklasse

Falls die Vorauswahl nicht zutreffend ist, kann der Name der Spielklasse hier angepasst werden.

MNome der Spielklasse*

3. Liga Mdnner

Abb. 6: Anpassung des Namens der Spielklasse

Schiedsrichterinformationen

Schiedsrichter

Wer bezahit?* Wie wird bezahtt?*@ Zahlungsmodalitéten fiir Schiedsrichter®

rand M ~ B3 )

Sohiedsrichteransstzung aus Untergliederung zulassen® Bestatigunaamodus*®

Manu| tigung

Abb. 7: Konfiguration der Schiedsrichterinformationen

e 1:Zahlung durch den Landesverband oder Verein
e 2:Zahlungsgrundlage (Spiel, Turniertag, Minute)
e 3:Zahlungsmodalitdt (zu einem spateren Zeitpunkt weiter konfigurierbar)

e 4: Auswahl, wenn beispielsweise im Landesverband ein Schiedsrichter auch aus Kreis-/Bezirks-
/Regionsebene angesetzt werden soll
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® 5: Manuell — der Schiedsrichter muss aktiv bestatigen; Automatisch — die Ansetzung wird direkt
angenommen

Festlegen der Anwurfzeiten

Diese Anwurfzeiten kénnen zu einem spateren Zeitpunkt auch tageweise angepasst werden.

Zeitplan®
( +

Abb. 8: Auswahl und Verwaltung des Zeitplans

Anfang Ende

& Samsiog 10:00 20:00
Anfang Ende

E Sonntag 08:00 17:00

Abb. 9: Anwurfzeiten fiir Samstag und Sonntag

Zeitplane: Daten und Fristen fiir die Spielplanung

Zeitplane

SPIELPLANUNG AUF DIE TERMINE AUS DEM RAHMENTERMINKALENDER

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Endo Spioilanung dor versine Verband Heimversin  Gastversin

Spiolveriogungen dor Versine magiich bis Verbond  Heimvorein  Gastversin

zzzzzzz

Verband  Heimverein  Gastversin

Abb. 10: Bereich , Zeitpldne” mit Fristen der Spielplanung und Spielverlegungen der Vereine

In diesem Bereich werden Start und Ende der Spielplanung der Vereine sowie der mégliche Zeitraum fir
Spielverlegungen der Vereine festgelegt. Uber die Regler an der Seite (Verband, Heimverein, Gastverein)
wird eingestellt, wer den jeweiligen Ansetzungen bzw. Spielverlegungen zustimmen muss. Die Zeitleiste am
unteren Rand zeigt zusatzlich die minimale und maximale Planung im Kalender sowie das Datum, ab dem
Spielverlegungen ohne Genehmigung maoglich sind.

Verantwortliche Personen fiir die Spielklasse



Spielleitende Stelle

Beauftragte 6

SCHIEDSRICHTER-Ansatzer

Ansetzer ZEITMEHMER / SEKRETAR

Abb. 11: Verantwortliche Personen und Beauftragte der Spielklasse
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Die hier hinterlegten Personen erhalten spater Zugriff auf den Ansetzer-Bereich. Es kdnnen mehrere

Personen benannt werden.

Festlegen von Anwurfzeiten und weiteren Parametern

Spielzeiten
Sperrasit vor Arwurt (in) Anzahi dor Tl (Halbzei/Drittel/ofe) Dauerfedor Halbzeit (Min) Daver der Pause (Min)

o o 30 0

Auszeiten

Anzahl der Auszsiten pro Mannschaft Max. Auszeiten erste Halbzeit Max. Auszsiten zweite Halbzeit

3 ° °

Abb. 12: Konfiguration von Spielzeiten und Auszeiten

Benachrichtigungen bei Spielverlegungen

Anderungen der Spielzeiten - Benachrichtigungen

Verantwortlicher fur das lokale Team Verantwortlicher fir die Gastmannschaft SR/Z/S/TD/... Heimtrainer
Zusatzliche E-Mails von Personen im System

Andere E-Mails

Abb. 13: Konfiguration der Benachrichtigungen bei Spielverlegungen

Gesamtdauer des Spiels (Min)

Im Bereich ,,Andere E-Mails” kdnnen zusatzlich beispielsweise Spielbetriebs-Mailadressen hinterlegt

werden.

6. Erstellung von Staffeln

Im Bereich der jeweiligen Spielklasse wird auf die Zahl im griinen Rahmen geklickt, um zu den Staffeln zu

gelangen.
a ERWACHSENE-3. LIGA 3. LIGA MENNLICH M

a ERWACHSENE-3. LIGA 3. LIGA FRAUEN W

,’0‘\
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Abb. 14: Ubersicht der Spielklassen mit Zugriff auf die Staffeln

Uber ,Details” 6ffnen sich weitere Informationen zu den Staffeln, iiber ,Neu+“ kénnen neue Staffeln
angelegt werden.

HALLE—STAFFELN MEHRF. DETAILS & @LISTRES
L “ RUNDEMBEZEICHMUMNG * STAFFELBEZEICHMUNG “ MODUS “ MELDUNG -
ﬂ ALLGEMEIN STAFFEL SUD Liga (zweifache Runde) ﬁ ] sl
ﬂ LIGA STAFFEL NOR Liga (zweifache Runde) ﬂ e 4
Abb. 15: Bereich , Halle-Staffeln” mit den Schaltfldchen , Details” und ,, Neu+*“
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Abb. 16: Ansicht nach Klick auf ,, Details”

e 1: Bearbeiten der Staffelparameter

® 2: Anzeige im Frontend (Erklarung tber Klick auf das Auge-Symbol)

e 3:Spielplanung

e 4: Konfiguration der Tabellenberechnung (Sonderoption: Sondertabellenwertungen)

e 5: Nach der Erstellung der Spielplane wird hier eine Zusammenfassung aller Spiele angezeigt

Massenbearbeitung von Spielen

In der unter Punkt 5 genannten Zusammenfassung werden alle Spiele der Staffel angezeigt.

= SPIELE
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Gasmannachat R Hote
o
Ausw. * werTaewerae SPIELTAG HEIMMANNSCHAFT enceanis GASTMANNSCHAFT oATUM HaLLE status
Spiettag 1
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Abb. 18: Ubersicht aller Spiele einer Staffel mit Auswahlméglichkeit

Uber die Checkboxen kénnen mehrere Paarungen ausgewéahlt werden. Uber die Schaltfliche , MEHR.”
gelangt man anschlieBend in den Bereich der Massenausgabe.



o

HANDBALL360

ISQUAD

FELDER ZU XNDERN

o (S
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2
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Abb. 19: Massenausgabe zur gebiindelten Bearbeitung mehrerer Spiele

Hier konnen die Daten mehrerer Spiele als Massenprozess gedandert werden:

e Rotierend: Die Zeiten werden — dhnlich wie bei der Turnierplanung — nacheinander angesetzt
e Step: legt fest, wie viel Zeit pro Spiel eingeplant wird

e Pause (Min.) und Pause alle n Schritte: Diese Felder sind direkt miteinander verkniipft. Hier wird
angegeben, nach wie vielen Spielen (z. B. alle 2 Spiele) eine Pause in welcher Lange eingeplant
werden soll

e Zusatzlich kdnnen ein oder mehrere Spielfelder ausgewahlt werden

Dieser gesamte Bereich ist primar fir die Turnierplanung relevant (siehe Kapitel 11).

Konfiguration der Staffelparameter

Grundsétzlich werden die Parameter aus der Spielklasse in die Staffel ibernommen und kénnen
anschliefend staffelspezifisch angepasst werden.

ALTERSKLASSE SPIELKLASSE UND GESCHLECHT
ERWACHSENE 3.LIGA (W)
Staffelbezaichnung®

staffe

Art des Wettbewerbs Punktevergabe Kriterien fir die Qualifikation und das Tiebreaker ‘Sonderwertungen
u,me,, Funde) v mveaummmw ~ I Nosmontionole aropue Y (—r—

Abb. 17: Konfiguration der Staffelparameter

e 1: Name der Staffel fiir das Frontend
e 2:Spielform der Staffel (bei Bedarf kbnnen weitere Varianten tiber TOOOLS angelegt werden)

e 3:Klassifizierung, die fur die Staffel genutzt werden soll (Konfiguration siehe Punkt 4 oben)
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7. Anlegen des Rahmenterminkalenders

SPIELPLANE
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Abb. 20: Ubersicht der Spielpléne / Rahmenterminkalender

1: Uber ,,Spielplan hinzufiigen“ wird ein neuer Kalender erstellt — hierfiir ist lediglich die Angabe eines
Namens notig

: SPIELTAG +

Option 1) bevor der Kalender erstellt wird

' MANNSCHAFTEN

Test Flugsicherung @
Abb. 21: Bereiche ,Mannschaften” und ,,Spieltag”

e 3: Hier kdnnen Spieltage verschoben werden, wenn z. B. der 5. Spieltag aus dem Spielplanschlissel
am 2. Wochenende aus dem Rahmenterminplan gespielt werden soll — dazu wird im Dropdown der
entsprechende Spieltag ausgewahlt

® 4:Sollte an einem bestimmten Spieltag (z. B. Totensonntag) ein anderer Anwurfzeitenplan genutzt
werden, kann dieser hier fiir den jeweiligen Tag angepasst werden

& KENNZEICHEN

VLHHARME = HIN TG U H D AL SGHHIF TERMELE Wk 1 TEEYE M WEMEIN 8 AR ERSH | EFRA

Acrrwaichiermin
Apemtermin [ ]

Spinkap [ ] [ ]

Abb. 22: Verwaltung der Kennzeichen (z. B. Ausweichtermin, Sperrtermin, Spieltag)
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Abb. 23: Slotansicht nach Datum

5: Ansicht des finalen Kalenders inklusive verschiedener Filtermoglichkeiten

P — [ =}

AUSGANGSSITUATION % VERANDERTE SITUATION

HINACH DATUM B NACH DATUM ) NACH DATUM MIX

= PAARUNGEN IEMIXED-PAARUNGEN

o 12 Sept. —13 Sept.

o 198ept. — 20 Sept.

o 26Sept. — 27 Sept. 2
PAARLINGEN

. 30kt — 4 Okt. 3
PAARUNGEN

M 10 Okt. = 11 Okt.

Abb. 24: Slotansicht nach Paarungen

8. Anlegen des Spielplanschliissels

+ PAARUNGEN +

Wiéhlen Sie die Art der Paarung ous, um den Kalender zu ersrellen.

Option 1) vordefinierte Paarung

Wihlen Sie den Typ der Paarung aus... w @

Abb. 26: Auswahl der Art der Paarung

® Neu erstellen

Vorname
Test 10er Schilssel
Anzahl der Mannschaften

10

Abb. 25: Neuanlage eines Spielplanschliissels mit Name und Anzahl der Mannschajten
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Abb. 27: Zuordnung der Spieltage per Drag & Drop

Die Spieltage kdnnen hier per Drag & Drop hinzugefligt werden. Die Spielplanschliissel werden
saisoniibergreifend gespeichert und missen nur einmalig angelegt werden.

9. Erstellung des Spielplans (mit Platzhaltern)
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Der Spielplan kann zunachst auch mit Platzhaltern angelegt werden, wenn noch keine Mannschaften
vorhanden sind. Hierfiir missen alle oben genannten Parameter ausgewahlt werden, bevor der Spielplan
erstellt werden kann. Wichtig: Das Startdatum muss zwingend festgelegt werden.

HALLENPLAN | LIGA (ZWEIFACHE RUNDE)

3. LIGA FRAUEN - ALLGEMEIN - STAFFEL SUD

1 MANNSCHAFTEN

o

Geben Sie die Stondardzeitplan an

HB-DFB3. LIGA

KALENDER LOSCHEN 11

pre——

1 PLaTzHALTERY

9| PTZHALTERD

8| PLATZHALTERS

7 puatzaALTER?

= 2 SPIELTAG

Test Fugsicherung

5 os/oarz0z0

dor Erstallung des Kolendars

DATEN DER RUNDE KOPIEREN &

PLATZHALTERT

PLATZHALTER 2

PLATZHALTER

* ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER

PLATZHALTER

PLATZHALTER?

+ PAARUNGEN

v e

‘SPIELPLAN FUR AUSGEWEHLTE PAARUNGEN ERSTELLEN B

opton

Abb. 28: Erstellung eines Spielplans mit Platzhaltern

oWE-DFR 2 LIGA

OHE-DFB3.LIGA

~ 2 PLatzHALTERZ

v 3 pLaTzeALTERS
v 4 PLATZHALTER4
- s PLATZHALTERS

R——

3| PLaTzHALTERD

4 pLaTzuaTERs

5 PLATZHALTERS

o PLATZHALTERS

(VSN VIV | SPIELPLAN AKTUALISIEREN 2

~ 1 PLATZHALTERT

v 9| PLATZHALTERG
v 8 pLATZHALTERS
e 7 pLaTZHALTERT

Abb. 29: Spielplan mit Platzhaltern je Spieltag

DME-DFE3 LIGA

DHE-DFB3.LIGA

FALLIGEN SPIELPLAN ERSTELLEN >

SPIELPLAN SPEICHERN B

/0028 B

aorrz0es (=]

Wichtig: Handelt es sich um eine Spielklasse, in der die Vereine ihre Platzziffer selbst auswahlen diirfen,
muss zwingend zundchst ein Spielplan mit Platzhaltern erstellt werden. Der erstellte Spielplan wird
anschliefend auch im Vereinsbereich zur Auswahl der Platzziffer angezeigt.
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10. Erstellung eines Spielplans mit Mannschaften

LO “ RUNDENBEZEICHNUN.* STAFFELBEZEICHNUN.* MODUS 4 MELDUNG o

ALLGEMEIN STAFFEL SUD Liga (zweifache Runde)

LIGA STAFFEL NOR Liga (zweifaoche Runde)

Abb. 30: Ubersicht der Staffeln

Uber diesen Bereich kénnen Mannschaften der Staffel zugeordnet werden.

Monnschatton anzeigon:

. o

< AUSGEWAHLTE ZURDCKZIEHEN

Abb. 31: Zuordnung von Mannschaften zur Staffel
e 1: Hier werden zunachst alle Mannschaften angezeigt, die fiir die Spielklasse gemeldet bzw.
zugewiesen wurden — es kann auch nach anderen Parametern gefiltert werden
e 2: Nach Auswahl der Mannschaften kénnen diese hier zur Staffel hinzugefiigt werden

e 3: Nach dem Speichern sind die Mannschaften der Staffel zugewiesen und kénnen in der
Spielplanung Platzziffern zugewiesen werden

: ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER : .

Gib die Reihenfolge der Mannschaften an, um den Spielplan zu erstellen (du konnst fiktive Mannschaften verwenden) oder

SR TR S R PO L

Abb. 32: Bereich ,,Zuweisung der Platzziffer”
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ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER |
pe—— T ST TN T TN T T

1FCN HANDBALL

£5C09DORTUUND £5C.09 DORTMUND
ADLER KONIGSHOF I © scrremseokos @ sorvienseckos
e evs

PLATZHALTER 2 m PLaTZHALTER 4 PLaTZHALTER S m e
fremerEe _ FREI
ASC.09 DORTMUND 5

APLERBECK 09 EV.1

el ol

ASV1863 CHAM ) ) il r il
ASV1863 CHAM :

ASVDACHAU

Abb. 33: Zuweisung der Platzziffer per Drag & Drop

Durch Drag & Drop werden die Mannschaften den Platzziffern zugewiesen. Sollte es mehrere Wiinsche der
Vereine gegeben haben, werden hier auch entsprechend der Erst-, Zweit- und Drittwunsch angezeigt.

= —
o osomom (| peeDBALgs v va1 womes B pusomilga v
: osomss [ owg-DmIlgs v ooz oz  E pupomilge v
ASV DACHAU v - ASC 09 DORTMUND SC APLERBECK 09 EV. 1 - 1FCN HANDBALL v b ASVDACHAU v
ASV 1843 CHAM ~ o ALSTADENERTUS v ARNSTADTER HC ~ ASV 1863 CHAM ~
ASG 09 BORTMUND 5C APLERBEGK 09E V. 3 v - ARNSTAGTER HG ad ASG 09 DORTMUND 5G APLERBEGK 09EV. | - ASG 0% DORTMUND 5G APLERBEGK 09 EV. 3. v
Abb. 34: Fertiger Kalender mit zugewiesenen Mannschaften
Im Anschluss kann der Kalender wie oben beschrieben erstellt und gespeichert werden.
SPIELPLAN
HALLENPLAN | TURNIER>
i oL T
1 MANNSCHAFTEN + : SPIELTAG I+ s ZUWEISUNG DER PLATZZIFFER (e |+ + PAARUNGEN +
) ==
,,,,,,, 5 =
Geben sie die Standardzeitpian an ] os/09/2028 -~ @
- =t

,,,,,,,,, s DATEN DER AUNDE KOPIEREN (5

KALENDER LUSCHEN 0 [NVl | ShiclpiAN AKTUALISIEREN &

Abb. 35: Nachtrdglicher Tausch von Mannschaften iiber die Wechselpfeile

Uber die Wechselpfeile im Bereich ,,Zuweisung der Platzziffer” kdnnen Mannschaften auch nach Erstellung
des Kalenders noch getauscht werden. Uber , Frei“ kdnnen Mannschaften aus dem Wettbewerb
genommen werden. Sollen vorhandene Platzhalter durch , Frei“ oder ein anderes Team ersetzt werden,
miissen die entsprechenden Platzhalter ausgewahlt und anschlieRend ,Platzhalter ersetzen” angeklickt
werden.
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11. Turnierplanung

Wenn ein Turnier geplant werden soll, muss bei der Staffelerstellung im Feld , Art des Wettbewerbs” die
Option , Turnier” ausgewahlt werden.

STAFFEL BEARBEITEN

Zahlender

LANDESVE

ALTERSKLASSE
ERWACHSENE
Staffelbezeichnung*

Test Turnier

Art des Wettbewerbs F

Turnier v

Abb. 36: Auswahl der Art des Wettbewerbs , Turnier” bei der Staffelerstellung

11.1 Individuelle Turnierplanerstellung

Um einen individuellen Turnierplan zu erstellen, wird tiber ,Neu erstellen” ein Name vergeben und die
Anzahl der Mannschaften festgelegt. Als Art der Paarung muss ,Frei (unbegrenzte Spieltage und Spiele)
ausgewahlt werden.

“

@ Meu erstellen

Varnarme
4 Teams Turnier

Anzahl der Mannschaften

Art der Paarung
Frei (unbegrenzte Spieltage und Spiele) w

[ Kammt aus dem Ruckraum (vorherige Phase)

ERSTELLEN UND AUSWEHLEN

Abb. 37: Neuanlage eines individuellen Turnierplans

In diesem Bereich kénnen die Paarungen individuell erweitert werden — Teams kénnen auch mehrfach an
einem Spieltag eingesetzt werden. Auf der rechten Seite wird in den blauen Positions-Feldern jeweils in
Klammern angezeigt, wie viele Spiele die Mannschaft an diesem Spieltag (1. Zahl) und im gesamten Plan (2.
Zahl) hat.
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Paarungen Positionen (ziehen)
spiele - Paarungen 1 +SPIEL
S
ey Y e N
aarungen Positicn 2
I Paarungen 3 2. [ 3 ]‘[ 4 ] Position 3 (3/8)
| Paarungen 4 Position 4 [
-
" -
4. [ 2 ] vs [ 4 w
-
6 l 3 ] v [ 2 ]
4Poo o
ZURUCK PAARUNGEN REINIGEN ZUFALLIG GENERIEREN PAARUNGEN SPEICHERN

Abb. 38: Individuelle Bearbeitung der Paarungen

11.2 Zufallige Turnierplanerstellung

Uber die Schaltfliche ,Zufélligen Spielplan erstellen” gelangt man zu dieser Maske, in der das Turnier auch
automatisch konfiguriert werden kann. Hier kénnen die Anzahl der Paarungen, die Spiele pro Runde sowie
die maximale Anzahl an Spielen pro Team — je Runde und insgesamt — festgelegt werden.

,,

ZUFALLIGER
PAARUNGSGENERATOR

verfugbare Mannschaften: 4

Anzahl der Paarungen

3

Spiele pro Runda

2

Max. Spiele pro Tearmn in jeder Runde

1

Max. Gesamtspisle pro Mannschaft

GENERIEREN

Abb. 39: Zufdlliger Paarungsgenerator
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11.3 Kalender, Platzziffern und Spielplanerstellung
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Abb. 40: Hallenplan eines Turniers mit Mannschaften, Spieltagen, Platzziffern und Paarungen

Im Anschluss kann — wie bereits in Kapitel 8 beschrieben — ein Rahmenterminkalender hinzugefiigt, die
Teams ausgewadhlt und den Platzziffern zugewiesen werden. Danach kann der Spielplan erstellt werden. Fir
die Massenbearbeitung mehrerer Spiele (z. B. Rotierend, Step, Pausen, Spielfelder) steht zusatzlich der in

Kapitel 6 beschriebene Bereich der Massenausgabe zur Verfligung, der insbesondere fir die Turnierplanung
relevant ist.



